Colecio Mundo da Leitura
ROTEIRO DE PRATICAS LEITORAS PARA A ESCOLA

Leitura audiovisual

T2 e 2 anos do ensino fundamental

Tania M. K. Rasing
Lisandra Blanck

2010

EDITORA DA UNIVERSIDADE DE PASSO FUNDO

ENTAL.indd 1 @




‘ . Copyright © Editora Universitaria
Maria Emilse Lucatelli
‘ U P F Editoria de Texto
® Sabino Gallon

Revisdo de emendas

UNIVERSIDADE DE PASSO FUNDO Giancarlo Rizzi

Projeto grdfico e ilustragdo da capa
Rui Getulio Soares Fabio Luis Rockenbach
Reitor Diagramaggo

Eliane Lucia Colussi
Vice-Reitora de Graduagdo Este livro no todo ou em parte, conforme determinag@o legal, ndo pode
. . ser reproduzido por qualquer meio sem autorizagfio expressa e por escrito
Hugo Tourinho Filho 4 POY Quirfuer Mo SEm §90 exp P :
oo . . ) do autor ou da edifora. A exatiddo das informagdes e dos conceitos e opi-
Vice-Reitor de Pesquisa e P6s-Graduagao . e . 3 o
nides emitidos, bem como as imagens, tabelas, quadros e figuras, séo de
Adil de Oliveira Pacheco exclusiva responsabilidade dos autores.
Vice-Reitor de Extenséo e Assuntos Comunitarios Dados Internacionais de Catalogagio na Publicagio (CIP)

Nelson Germano Beck
Vice-Reitor Administrativo

RE211  Rising, Tania Mariza Kuchenbecker
Leitura audiovisual : 1° ¢ 2% anos do ensino fundamental /
UPF Editora Tania M. .K. Rising, Lisandra Blanck [Giancarlo Ri.ui. |;_|rnj|.'hs
grifico ¢ ilustragio da capa]. - Passo Fundo : Ed. Universidade de
Passo Fundo, 2010,

Simone Meredith Scheffer Basso 48 p. il 24 cm. — (Colegdo Mundo d Leitura, Roteiro de

priticas leitoras para a escola).

Editora

Inclui bibliografia.

ISBN 978-85-7515-456-4
C O N S ELH O EDI TO RIAL 1. Leitura - Desenvolvimento. 2. Incentivo & leitura. 3. Leitura

. - Pratica. . Blanck, Lisandra, 11, Rizzi, Giancarlo, ilustrador, 111
Alexandre Augusto Nienow Titwlo. IV, Séric.
Altair Alberto Favero
CDU: 0281

Ana Carolina Bertoletti de Marchi
Andrea Poleto Oltramari
Angelo Vitorio Cenct

Biblioteciria responsivel Priscila Jensen Teixeira - CRB 10/1867

Cleiton Chiamonti Bona UNIVERSIDADE DE PASSO FUNDO
Fernando Fornari EDITORA UNIVERSITARIA

Graciela René Ormezzano Campus |, BR 285 - Km 171 - Bairro Sdo José
Renata Holzbach Tagliar: Fone/Fax: (54) 3316-8373

Rosimar Serena Siqueira Esquinsani CEP 99001-970 - Passo F”"fj" - RS - Brasil
Sergio Machado Porto Home-page: www.upf.br/editora

. . . . E-mail: it f.
Zacarias Martim Chamberlain Pravia mail: editora@upf.br

Editora UPF afiliada a

=S

Associacao Brasileira
das Editoras Universitarias

1 E 2 ENSINO FUNDAMENTAL.indd 2 @ 22/06/2010 14:45:19



T [ [ ] ® [ D TN

APRESENTACAO

ivemos novos tempos em relacdo a leitura. Nao nos encon-

tramos mais atrelados apenas aos textos impressos. Isso

nao significa que estd decretado o fim do livro. Pelo contra-
rio. O livro permanece com seu grande valor enquanto divulgador
da cultura gerada ao longo dos séculos. E se revitaliza a cada nova
producdo.

Estamos conscientes, também, de que a compreensao na lei-
tura abrange textos apresentados em diferentes suportes, orien-
tando as praticas de leitura mais inovadoras. A internet invade a
nossa vida, seduzindo especialmente os jovens, constituindo-se
numa ferramenta importante para ser utilizada ndo apenas no pro-
cesso de comunicacdo, mas como rico e variado material de leitura
interativa.

O Centro de Referéncia de Literatura e Multimeios — Mundo
da Leitura — na condicdo de laboratdrio de acées de leitura do cur-
so de Letras da Universidade de Passo Fundo, seja na graduacao,
seja no Programa de Pds-Graduacdo — Mestrado em Letras, cum-
pre o seu papel de promover acbes de leitura multimidiais para
despertar o gosto pela leitura em diferentes suportes, em distintas
linguagens.

No contexto das realizagdes desenvolvidas pelo Mundo da Lei-
tura, emerge a série de publicacdes ROTEIROS DE PRATICAS LEITO-
RAS PARA A ESCOLA, elaboradas para o atendimento de publicos
especificos — educacdo infantil, 12 e 22 anos, 32 e 42 anos, 52 e 62

anos, 79, 82 e 92 anos do ensino fundamental e ensino médio — po-
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dendo ser utilizadas por professores, por bibliotecarios, por agentes
de leitura. Cada volume privilegia um dos publicos referidos, totali-
zando, nesta primeira edicdo, seis propostas de roteiros distintas

A metodologia desenvolvida na elaboragao dos roteiros partiu
da selecdo do tema gerador — Arte e tecnologia: novos desafios —,
dando continuidade as discussdes desenvolvidas em 2009, por oca-
sido da 132 Jornada Nacional de Literatura e da 52 Jornadinha Na-
cional de Literatura, quando o foco dos debates girou em torno do
tema “Arte e tecnologia: novas interfaces”.

Na sequéncia, foram elaborados os roteiros para os publicos
especificos a partir do trabalho da equipe do Mundo da Leitura. Na
primeira etapa, os roteiros sdao desenvolvidos no espaco do Mun-
do da Leitura e, numa segunda, sao sugeridas atividades leitoras
a serem desenvolvidas na escola, na biblioteca, em espacos cul-
turais, por professores, bibliotecarios, agentes de leitura e alunos
que participaram da primeira etapa enquanto experiéncia inicial.
Pretendemos que esses roteiros possam contribuir com o trabalho
dos usuarios do Mundo da Leitura, estimulando a continuidade de
praticas de leitura na escola e da experiéncia de leitura multimidial
vivenciada no espaco do Centro de Referéncia de Literatura e Mul-
timeios.

Prezado leitor, distinta leitora, desejamos compartilhar com
cada um e com todos nossas preocupacdes. O que nos falta sao
leitores. O que nos falta é entrar em contato com as experiéncias
daqueles que ja estao envolvidos pela magia em que se constitui o
ato de ler. O que nos falta sdo dinamizadores de leitura dos acervos
existentes nas escolas, no espaco da biblioteca, na familia. O que

nos falta é a coragem de transformar as bibliotecas na perspectiva

de centros culturais multimidiais. O que nos falta sdo atitudes po-
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sitivas em relacdo a leitura para o aprimoramento do ser humano
como fundamento de construgdo de sua cidadania.

Precisamos despertar o interesse dos leitores em formacao
pela leitura da musica, da pintura, do teatro, da danca, da escultura,
da arquitetura. Precisamos mostrar o valor das histérias em quadri-
nhos, das charges, dos cartuns, do grafitti, formando publicos inte-
ressados nessas manifestacGes artisticas. Precisamos valorizar as
manifestacdes da cultura popular, ampliando nosso conhecimento
e nossa sensibilidade pela pluralidade de vozes em que se constitui
a cultura em toda a sua complexidade e em toda a sua diversidade.
Precisamos renovar o interesse desses leitores por lendas, fabulas,
mitos. Precisamos levantar interesses e necessidades dos neoleito-
res, leitores da internet, apreciadores das ferramentas eletrénicas
disponiveis na atualidade pelos avangos tecnolégicos. Precisamos
considerar os assuntos com os quais estao envolvidos, os temas
que lhes trazem preocupacao e os que propiciam construir sonhos,
construir um olhar otimista para a vida com o intuito de vencer os
obstdculos que tentam impedir experiéncias vivenciais no contexto

de um mundo melhor.

Prof. Dr. Tania Mariza Kuchenbecker R6sing

Coordenadora do Centro de Referéncia
de Literatura e Multimeios
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INTRODUCAO

ntre os meios eletrénicos, a televisdo é a midia mais

consumida nos lares brasileiros, atingindo de forma signi-

ficativa um grande nimero de espectadores de todas as
faixas etarias.

O publico infantil, especialmente, recebe forte influéncia dos
contetidos veiculados por esta midia através de uma infinidade de
imagens que sdo incorporadas no processo de formagdo do pen-
samento. A partir dessa interagdo, a crianga absorve o mundo real,
seguindo os referenciais midiaticos que se utilizam de recursos de
som, imagem, formas e cores, que seduzem e alimentam o imagina-
rio infantil. A mediacdo da familia e da escola é fundamental para
que a crianga perceba o contetido televisivo de maneira ativa e nao
passiva. Portanto, ao integrar sistemas simbélicos com os elementos
imagéticos, a crianga necessita educar seu olhar para problematizar
e dialogar com os programas que sdo apresentados na tela.

Com o objetivo de compreender a linguagem televisiva, as
atividades a seguir buscam incentivar o olhar interativo, critico e
dindmico dos alunos de 1° e 2° anos em relacdo a televisdo, fami-
liarizando-os com a linguagem dos quadrinhos, cinema, radio, tex-
to publicitario e computacao grafica que dialogam com esse meio.
Nesse sentido, o consumo critico e seletivo dos programas de TV,
a partir do entendimento do texto audiovisual, desde o processo
de producdo até a recepcao dos programas, torna-se fundamental

para instrumentalizar os alunos no processo de producdo de co-
nhecimento.
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PRATICA LEITORA
NO MUNDO DA LEITURA

B Materiais e recursos

P Livro Aventuras e desventuras de Gali-Leu, o gato
P Imagens escaneadas do livro Aventuras e desventuras de

Gali-Leu, o gato

v

Arquivo com o trecho dos desenhos animados: Bob Esponja,
Ben 10, As Trés Espids Demais, As Meninas Super Poderosas
Geracgdo Z e Dragon Ball

Programa Mundo da Leitura — episddio 67

Roteiro do programa Mundo da Leitura — episddio 67

Computador com internet e projetor multimidia

vvVvyy

Camera filmadora
m Etapas propostas

1. Recepcionar os alunos apresentando o espago do Mundo da Lei-
tura.

2. Perguntar aos alunos o que fazem quando estdo em casa em mo-
mentos de lazer, especialmente no turno inverso ao da escola.

3. Complementar as ideias apresentadas pelos alunos falando so-
bre o quanto a televisdao esta presente em nossa vida e a impor-
tancia de pensarmos e conversarmos sobre o que assistimos na
TV.

4. Perguntar aos alunos quais s3o 0s programas a que assistem e

de quais mais gostam.

11

PE—
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5. Exibir o trecho de um ou mais desenhos animados vistos pelas
criancgas, entre eles Bob Esponja, Ben 10, As Trés Espids Demais,
As Meninas Super Poderosas Gerag¢ao Z e Dragon Ball.

6. Solicitar aos alunos que, ao assistir ao desenho animado, obser-
vem caracteristicas fisicas e psicoldgicas dos personagens, acoes
realizadas, efeitos especiais, relagdes entre os personagens, as-

sunto abordado durante a histéria e efeitos sonoros.

Desenhos animados mais assistidos pelas criangas

Dragon Ball

A histéria de Dragon Ball conta a P
vida de Son Goku, um menino com cau-
da de macaco, baseado na lenda chinesa |
“\iagem ao Oeste”, desde as suas aven- |
turas enquanto crianga até se tornar avo.
Durante a sua vida, participa de muitas |,
batalhas com adversarios cada vez mais $//4
fortes, procurando sempre aumentar a
sua forca. Nas suas viagens, Goku conhece varias pessoas, criando
muitas vezes uma amizade muito forte com elas, que o ajudam a
vencer os vildes da historia.

http://www.doragonboruzetto.com.br/index.php/historia

Meninas Super Poderosas Geragao Z

A série Meninas Super Poderosas Gera-
¢do Z conta a histéria de Momoko Akatsut-
sumi, Miyako Gotokuji e Kaoru Matsubara,
trés meninas que obtém super-habilidades
apos um acidente quimico, tornando-se de-
fensoras da cidade de Téquio com a finali-
dade de derrotar os monstros que surgiram
apds um mesmo acidente e de um misterio-
SO po escuro.

http://pt.wikipedia.org/wiki/Demashita!_Powerpuff_Girls_Z

12 Leitura audiovisual
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As Trés Espias Demais

A série conta a histéria de trés tipi-
cas adolescentes em Beverly Hills: Sam,
Clover e Alex. O que poucos sabem é
gue elas sdao espids comandadas por
Jerry, lider de uma organizacdo secreta
chamada World Organization of Human
Protection (WOOHP), em portugués Or-
ganizacdo Mundial de Protecdo Huma-
na. Assim, as garotas tém de dividir suas missdes com as preocupa-
¢Oes tipicas do seu dia a dia: provas de escola, garotos, compras e
sua rival, Mandy,uma patricinha mimada.

http://pt.wikipedia.org/wiki/Totally_Spies

Bob Esponja

Na Fenda do Bikini, uma regidao no
oceano Pacifico, vive Bob Esponja, uma
esponja-do-mar amarela que mora num
abacaxi com seu caracol, Gary. Ela tra-
balha num restaurante de hamburguer,
chamado Siri Cascudo, cujo dono é seu
Sirigueijo, um caranguejo que sé pensa
em dinheiro e tem como maior inimigo
um plankton verde chamado Plankton. Outro funcionario é um pol-
vo com azia, Lula Molusco, que é o tocador de clarineta, vizinho de
Bob Esponja e que estd sempre irritado com ele. O melhor amigo
de Bob Esponja é seu outro vizinho, Patrick Estrela, uma estrela-do-
mar rosa exdtica com pouca inteligéncia, e sua melhor amiga é a
sua vizinha a esquilinha Sandy. Eles passam por diversas situagoes
juntos no fundo do mar.

http://pt.wikipedia.org/wiki/SpongeBob_SquarePants

Leitura audiovisual e
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Ben 10

Ben, aos 10 anos de idade, nas férias
de verdo, foi acampar com a sua prima
Gwen e seu avd Max. Quando resolveu
passear depois de um desentendimento
com sua prima, ele observou um objeto
caindo do céu. Era uma esfera metalica
contendo um relégio. O aparelho grudou .
em seu pulso e ele acabou descobrindo EEETES .
gue o nome do aparelho é Omnitrix e que guarda o DNA de dez
espécies alienigenas diferentes, cada uma com sua caracteristica
propria. O aparelho tem a capacidade de transformar o usuario em
qualquer uma delas.

http://pt.wikipedia.org/wiki/Ben_10

7. Incentivar os alunos a comentar sobre o desenho animado a que
assistiram de acordo com as observacdes que foram solicitadas

anteriormente pelo monitor.

8. Ampliar a conversa com os alunos perguntando:

— Vocés se identificaram com algum personagem ou conhecem
alguém que se pareca com algum deles?

— Quais os personagens que mais lhes chamaram a atencao?

— Os acontecimentos apresentados no desenho podem fazer
parte da vida real ou sé podem acontecer nos desenhos?

— O que vocés fariam se tivessem de enfrentar as mesmas situa-
¢cOes vividas pelos personagens? Ja viveram alguma situacao
parecida?

9. Perguntar aos alunos se ja assistiram ao programa Mundo da Lei-

tura, solicitando que comentem sobre os episddios vistos.

10. Explicar aos alunos que, assim como o programa Mundo da Lei-

tura, todos os programas de TV partem de um roteiro, onde se

escreve tudo o que serd gravado para depois ser veiculado na

televisao.

14
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11. Exibir um modelo de roteiro do programa Mundo da Leitura —
episoddio 67, comentando suas caracteristicas.

12. Convidar os alunos a assistir ao trecho do programa Mundo da
Leitura — episédio 67, que acabaram de ler através do roteiro
exibido anteriormente. Solicitar que observem as caracteristi-
cas dos personagens, cenario, linguagem e assuntos abordados.
Aproveitar os comentdrios dos alunos para complementar com
informagGes sobre o programa e os personagens, da mesma
forma que foi realizada a conversa sobre os desenhos anima-

dos.

Programa Mundo da Leitura

O Mundo da Leitura é um
programa de TV produzido pela
Universidade de Passo Fundo e
exibido nacionalmente no Canal
Futura. As aventuras de Gali-Leu
e sua turma sdo elaboradas por %
uma equipe interdisciplinar que __—nu ¥
envolve os cursos~de Letras, ~Ar— — *
tes e Comunicagdo, Educagao, -
Ciéncias Exatas e a UPFTV. De forma ludica e dindmica, as diver-
sas linguagens apresentadas — manipulacdo de bonecos, leitura e
encenacdo de textos infantis, artes graficas, musica, entre outros
— servem de incentivo para o desenvolvimento da criatividade, do
raciocinio légico e, principalmente, para a criacdo do habito da lei-
tura entre as criangas.

http://mundodaleitura.upf.br/programa/mundodaleitura/index.html

13. Informar aos alunos que o gato Gali-Leu tem a sua histdria con-
tada pelo autor Paulo Becker em Aventuras e desventuras de
Gali-Leu, o gato.

14. Apresentar o livro aos alunos e exibir um trecho da histdria
com o projetor multimidia.

Leitura audiovisual 5
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15. Perguntar aos alunos se ja tiveram alguma experiéncia com a
gravacao de imagens através do celular, webcam ou camera de
video, se ja se viram na TV ou viram alguém conhecido.

16. Convidar os alunos para participar de uma gravacao, na qual,
primeiramente, poderdo se ver na tela ao mesmo tempo em
que estardo sendo gravados. Num segundo momento, eles
participardao de uma gravacao que sera exibida posteriormen-
te, para que todos possam vé-la. Nesse momento, o monitor
selecionara apenas alguns alunos e professores para participar
da gravacdo. As propostas podem ser:

— 0 monitor podera fazer uma entrevista perguntando sobre
a experiéncia de ter visitado o Mundo da Leitura ou solicitar
gue comentem sobre o tema abordado na pratica leitora;

— solicitar que fagam uma autoapresentacgao;

— solicitar que fagam uma apresentacao artistica, como cantar
uma musica, fazer uma imitacao, recitar um poema ou outra
proposta sugerida pelos participantes.

17. Mostrar aos alunos, durante as duas experiéncias de gravacao,
os diferentes enquadramentos e movimentos com a camera,
solicitando que observem as modificagdes da imagem de acor-
do com os comandos feitos pelo monitor. Comentar que esses
sdo os mesmos comandos de imagem utilizados nos desenhos

animados, no cinema e em todos os programas de TV.

16
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PRATICA LEITORA NA ESCOLA

Atividade 1: Luz, camera, agao

M Objetivos

Familiarizar os alunos com a linguagem audiovisual estimulan-
do a curiosidade sobre o processo de produ¢ao de um video. Pro-
por o desafio de produzir e gravar algumas imagens relacionadas

aos trabalhos desenvolvidos pela turma.

B Materiais e recursos

P Histdria “O cachorro que deixou de ser bobo”, do livro 30 fdbu-
las contempordneas para criangas, de Sérgio Capparelli

P Video da histéria “O cachorro que deixou de ser bobo”, de Sér-
gio Capparelli, do programa Mundo da Leitura n2? 104

P Video do quadro Fique Esperto “Como se faz um video”, do pro-
grama Mundo da Leitura n2 120

P Videos de desenho animado, filmes ou programas de TV infan-

til selecionados pela professora

Texto “A Arte do Storyboard” nos anexos

Materiais plasticos para confeccionar a cdmera de brinquedo

vvyy

Computador com internet e projetor multimidia

L

[17
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H Etapas propostas

1. Contar a histéria “O cachorro que deixou de ser bobo”, do livro
30 fdabulas contempordneas para criangas, de Sérgio Capparelli,
ou exibir o video da histdria, que faz parte do programa Mundo

da Leitura.

30 Fabulas contemporaneas para criangas

Quem ndo conhece as expressoes “se ,
30 fabulas

fazer de louco para passar bem” e “Uma [REH R "
: para criancas

mao lava a outra?” E as frases “quando
a esmola é demais, o santo desconfia”,

“ndo se pode fazer uma omelete sem que- P — "\“‘\
brar os ovos”, ou ainda “corre mais rapido - (—--
quem corre para salvar a pele?” Sao dita- > 1(

dos e provérbios: ndo tém autor definido,
nao sao considerados alta literatura, sdao
transmitidos de uma geracdo para outra
de tanto se ouvir falar e fazem parte das
conversas cotidianas e do repertério de
sabedoria popular sobre fatos da vida.
Sérgio Capparelli sempre foi encantado por essa forma anénima
de expressdao do conhecimento. Em 30 fdbulas contemporéneas
para crian¢as, com muita graca, humor e inteligéncia, ele imagina
histérias modernas e inusitadas para ilustrar ditados como esses.
Sao utilizados temas e situagdes do mundo de hoje para atualizar
o género da fabula em histdrias, ricamente ilustradas por Eduardo
Uchoa, que fardo a delicia de grandes e de pequenos.
http://www.lpmeditores.com.br/site/default.asp?Template=../livros/layout_pro-
duto.asp&CategorialD=848474&1D=902519

2. Estimular os alunos a falarem sobre a histéria, complementando

as suas observacdes sobre a experiéncia que os personagens ti-

veram com a producdo de um video. Perguntar-lhes se alguma

vez ja pensaram em fazer um filme ou um programa de TV.

18
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3. Propor aos alunos a confec¢do de uma camera filmadora para
brincar de filmar os colegas na sala de aula. A oficina pode ser
encontrada no site Bugigangue.

http://www.bugigangue.com.br/bugigangue/html/princ_hqg.htm
4. Convidar os alunos para a ampliacao da ex-
periéncia propondo a confec¢do de uma came-
ra de mao artesanal. Entregar-lhes uma folha
de oficio para cada um confeccionar uma pe-
guena filmadora. Eles deverdao formar um ci-
lindro com o papel, numa espécie de bindculo,

para enxergar as imagens através do orificio.

5. Acompanhar os alunos na brincadeira, sugerindo que observem
o ambiente e os colegas, fazendo movimentos de baixo para
cima, de cima para baixo, da esquerda para direita, da direita
para a esquerda, movimentos circulares, lentos e rapidos, ou
ainda, aproximando e distanciando o orificio do objeto escolhi-
do ou ampliando e diminuindo o campo de visdo ao regular o
tamanho do diametro do cilindro. Conduzir os alunos a perce-
berem como o movimento feito com a filmadora de brinquedo
muda o modo de contar uma histéria e também a impressao dos
gue a estdo assistindo, seja na TV, seja no cinema, da mesma
forma que uma filmadora ou camera de verdade. Para dar con-
tinuidade a brincadeira, eles poderdo confeccionar uma camera
com efeito de zoom citada no site citado abaixo, para que en-
tendam como funcionam as lentes que servem para aproximar

e distanciar objetos do foco
http://www.latanet.org.br/latanet/web/EixosTematicos_02_2.aspx

6. Exibir alguns videos do programa Mundo da Leitura, filmes, ou

desenhos animados, levando os alunos a perceberem qual é o

cendrio, personagens e outros elementos que fazem parte das
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cenas, bem como a forma como as imagens vao aparecendo no
video. Explicar aos alunos que cada movimento experimentado
anteriormente com a filmadora de brinquedo mostra como que-
remos contar uma histéria, que pode ser diferente da maneira
gue o colega escolheu para contar. Comentar que na televisdo e
no cinema o diretor define como quer contar a histéria, orien-

tando o cinegrafista que filma ou grava as imagens solicitadas.

7. Informar aos alunos que, da mesma forma que na TV ha o diretor
e o cinegrafista, tem-se a figura do produtor, que prepara tudo
antes da gravacgdo do programa. A figura do roteirista define os
textos para o ator que serd filmado, o qual, por fim, interpreta o

texto do roteirista do modo como o diretor definiu.

8. Complementar as informacgdes apresentando o quadro Fique Es-
perto “Como se faz um video”, do programa Mundo da Leitura

— episddio 120.

9. Distribuir aos alunos livros de histérias para que selecionem qual
delas gostariam de contar na televisdo. Os alunos poderdo uti-
lizar diferentes técnicas, como o teatro de imagens, de sombra
ou dramatizac¢do, tendo como referéncia os videos das histérias

contadas no programa Mundo da Leitura.

10. Construir, em conjunto com os alunos, um roteiro para a grava-
¢do da histdria, definindo com a turma a técnica a ser utilizada

para a producao.

11. Definir com os alunos quem ficard responsavel por encenar,
contar ou manipular os personagens da histéria, representan-
do a fungdo dos atores; a linguagem em que a histéria sera con-

tada e quem representard os papéis de diretor e cinegrafista.
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12. Entregar aos alunos um celular ou maquina fotografica com ca-
mera para gravar a histdria. Posteriormente, a professora deve-
rd exibir a gravacdo da histéria para a turma e dialogar sobre a

experiéncia.

13. Organizar um blog representando um canal de TV para postar

os pequenos videos produzidos pela turma.

Atividade 2: Como seria minha TV?

M Objetivo

Familiarizar os alunos com os programas de TV de diferentes
canais, conduzindo-os a perceber os géneros televisivos, como in-
formativo, ficcdo, entretenimento, entre outros, voltados para di-

ferentes publicos e diferentes faixas etarias.
B Materiais e recursos

P Computador com internet e projetor multimidia

P Materiais para confec¢do da TV

P Videos das oficinas do programa Mundo da Leitura: projetor de
caixa de papelao episédio — 117 e cinema de rolo de papel -
episdédio 30

P Videos do youtube: géneros televisivos e programa De onde

vem a televisgo?
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B Etapas propostas

De onde vem a televisao?

Kika € uma menina inteligente e curiosa por natureza. Gosta
de aprender coisas novas e, junto com
seus amiguinhos madgicos, viaja pelo [ && (Kika
tempo para descobrir a origem das coi- = 5
sas. O programa saiu das telas da tevé De Ondc.a \!ern
para virar livro na colecdo “De Onde a Televisao?
Vem..”, da Panda Books. No volume
“De Onde Vem a Televisdao?”, Kika fica
sem saber o que fazer quando a sua TV
vai para o conserto. Muito esperta, ela
encontra um velho aparelho de televi-
sdo no quarto de seu avd. Com a ajuda
de Controlico, Kika faz uma viagem no tempo e aprende tudo sobre
televisdo: dos primeiros televisores e programas aos modernos es-
tudios e sofisticados aparelhos atuais. E, de quebra, ela ainda vai
aparecer na telinha!

http://publifolha.folha.com.br/catalogo/livros/145012/

Celia Catunda
 Kiko Mistrorigo

1. Perguntar aos alunos se sabem como surgiu a televisao. Exibir
o video do youtube De onde vem a televisGo? do programa da

KIKA, para que se familiarizem com esse meio eletrénico.

2. Solicitar aos alunos que assistam a varios programas de TV de
diferentes géneros para que se familiarizem com a grade de pro-
gramacao televisiva e, posteriormente, possam compartilhar

suas opinides com os colegas e com a professora.

3. Perguntar aos alunos sobre os tipos de progra-
magao que veem e 0S canais e programas de
que mais gostam. Questionar se assistem a pro-

gramas de televisdo com os pais, sozinhos, ou

das duas formas, e se conversam com 0s pais
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sobre o que veem na TV. Questionar se eles acham que ha pro-
gramas sO para criangas e outros sé para adultos e, se eles pu-
dessem definir os programas de TV, quais escolheriam para si e

suas familias.

4. Aproveitar os comentarios dos alunos para citar os diferentes
tipos de programacdo voltados para publicos diferenciados, lis-
tando alguns exemplos, como noticidrios (jornal), teledrama-
turgia (novela), propagandas, reportagens, filmes, programas
infantis, programas de auditério. Se possivel, selecionar alguns

videos da internet para exibir os diferentes géneros televisivos.

5. Salientar que existem programacdes voltadas para criancas e
outras para adultos, sendo algumas informativas e outras de en-
tretenimento. Falar da importancia de assistir a TV com os pais
e de conversar sobre os assuntos abordados para entender me-
Ilhor o contelddo e ampliar o conhecimento sobre os diferentes

assuntos exibidos.

6. Propor aos alunos a construgdo de uma televisao de caixa de pa-
peldo. Incentiva-los a criar um canal de TV batizando-o com um
nome escolhido pela turma. A programacao podera ser repre-
sentada por desenhos criados por eles para serem exibidos em
um cineminha de rolo ou projetor de caixa. Para confecciona-
lo, o professor devera exibir os videos das oficinas do programa
Mundo da Leitura acessando o site http://mundodaleitura.upf.
br. Os alunos também poderao representar os programas de TV
por meio de dramatiza¢do, posicionando-se atras da caixa de

papelao do tamanho de uma TV, para o restante da turma.
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Atividade 3: Mae, compra pra mim?
M Objetivo

Familiarizar os alunos com as propagandas veiculadas na tele-
visdo, estimulando-os a perceber a influéncia negativa que os co-
merciais nos causam, levando-nos ao consumo frenético e muitas
vezes a frustracao.

B Materiais e recursos

P Computador com acesso a internet e projetor multimidia

P Produtos da industria cultural veiculados nas propagandas da
TV

P Livro No tempo em que a televisdo mandava no Carlinhos, de
Ruth Rocha

P Revistas, tesoura e cola
B Etapas propostas

1. Contar a histéria No tempo em que a televisdo mandava no Car-
linhos, de Ruth Rocha, projetando as imagens para que todos

possam fazer a leitura em conjunto.
No tempo em que a televisao mandava no Carlinhos

O Carlinhos tinha mania de ir atras de

tudo o que aparecia na televisdo: achocola- RUTH R0CUA

. . . . o (empe em Que
tado da Miucha, milquecheique do Bubu, bis- =  a {elevisea mandava
coito do Xuxu. Ai aconteceu que engordou e u Carlinhos..

ficou parecendo uma bola. Quando viu um
anuncio de uma tal de Gororoba Dois Mil para
emagrecer, encomendou rapidinho. Emagre-
ceu... s6 que depois ficou doente e deu um .
susto na familia toda. No final do livro O pe-
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queno diciondrio do consumidor — com termos utilizados na TV, ra-
dio, jornais e revistas.
http://www.ftd.com.br/v4/detalhado.cfm?item_cod=13307106

2. Perguntar aos alunos: Vocés costumam comer tudo o que veem
nas propagandas da TV assim como o Carlinhos? Vocés acham
que as propagandas influenciam em nossas escolhas de roupas,
alimentacdo, brinquedos, etc.? Quem ja viu alguma coisa de que
gostou muito nas propagandas e pediu para os pais comprar?
Vocés acham que podemos ter tudo o que vemos na TV? O que
vocés acham das propagandas de TV? Lembram-se de alguma?
Comentem sobre algumas propagandas de que vocés mais gos-

taram.

3. Apresentar alguns produtos citados em propagandas e progra-
mas infantis, como achocolatados, brinquedos, bebidas, iogur-
te, doces, material escolar, roupas, calcados e acessérios, que
tenham um apelo infantil através de desenhos animados, per-
sonagens conhecidos dos contos de fadas ou da midia e super-
herdis.

4. Apresentar aos alunos al-

guns comerciais de TV, os

mesmos dos produtos ci-
tados e apresentados aos
alunos anteriormente. Se
possivel, exibir alguma
propaganda citada por
eles.

5. Perguntar sobre os comerciais apresentados: O que vocés senti-
ram ao assistir a propaganda? Qual foi a parte de que vocés mais

gostaram?

6. Comentar com os alunos sobre os personagens, o lugar onde
estavam, o que estavam fazendo e se os acontecimentos podem

Leitura audiovisual 25

1 E 2 ENSINO FUNDAMENTAL.indd 25 @ 22/06/2010 14:45:23



T [ [ ] ® [ D TN

fazer parte davida real. Perguntar se é possivel acreditar em tudo
o que dizem os comerciais de TV. (Fazer a pergunta exemplifican-
do com um dos comerciais apresentados anteriormente.)

7. Aproveitar os comentdrios dos alunos referentes as perguntas,
salientando a beleza dos comerciais por serem coloridos, diver-
tidos, com pessoas ou personagens conhecidos, tentando nos
convencer de que se consumirmos um determinado produto
poderemos ser mais fortes, bonitos, felizes e espertos. Salientar
que na vida real nem sempre acontece o que as propagandas
prometem.

8. Propor aos alunos o recorte de propagandas de revistas estabe-
lecendo uma relagdao com os comerciais que aparecem na televi-
sdo. Incentiva-los a criar frases que representem as “promessas”
gue as propagandas nos fazem. Ex.: “Super Nescau! Mais forca e

l”

energia!!

Atividade 4: Ligando e desligando

M Objetivo

Conduzir os alunos a reflexdo sobre a sua relacdo com o apa-
relho televisivo, bem como com outros aparelhos eletrénicos que
cada vez mais ocupam um espaco ilimitado em nossas vidas, dis-
tanciando-nos de outras experiéncias importantes, como o convivio
com a familia e com os amigos.

B Materiais e recursos

P Computador com acesso a internet e projetor multimidia

P Livro Liga-desliga, de Camila Franco
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W Etapas propostas

1. Perguntar aos alunos por quanto tempo ficam assistindo a pro-
gramas na TV e como se sentem quando permanecem muito
tempo em frente ao aparelho televisor.

Liga-desliga

“Era uma vez uma televisdao que nao saia
da frente de um menino.” Assim comega Li- -
ga-desliga, um livro que inverte uma relacao
perfeitamente comum hoje em dia. Os trés
autores, todos publicitarios, sabem que a TV

Liga-Desliga

ocupa no mundo infantil tanto ou mais espa- ‘
¢o do que a escola, a bola ou a boneca. Liga- [t

>

[ -

[ —

desliga trata sem preconceitos sobre este as-

sunto tdo importante para pais e educadores — mas quem gosta

mesmo da histéria sdo as criangas.
http://www.companhiadasletrinhas.com/detalhe.php?codigo=40004

2. Convidar os alunos a ouvirem a histéria Liga-desliga, de Camila
Franco, que serd apresentada no projetor multimidia.

3. Perguntar aos alunos quem era mais importante na historia: a
TV ou 0 menino? Por qué? Serd que se valoriza muito a TV, dei-
xando amigos e a familia de lado? Por que se fica tanto tempo

em frente ao televisor, ao videogame e ao computador?

4. Comentar com os alunos sobre os riscos a saude por se ficar
muito tempo em frente a TV e a outros aparelhos eletrénicos.

5. Propor brincadeiras com bolas e cordas no patio da escola, as-
sim como jogos teatrais, rodas cantadas, sapata, etc.

Leitura audiovisual
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Atividade 5: Meu programa preferido

M Objetivo

Incentivar os alunos a pensarem sobre suas preferéncias, mo-
dos de ser e agir, representados pela figura de seus personagens

favoritos.

B Materiais e recursos

»  Computador com acesso a internet e projetor multimidia

B Etapas propostas

1. Fazer uma pesquisa sobre os programas infantis preferidos pelos

alunos.

2. Gravar os programas infantis citados pelos alunos ou baixa-los

no computador.

3. Convidar os alunos para assistir aos programas, solicitando que

observem as perguntas.

Quanto aos personagens:

Qual é o personagem preferido? Por qué?

Qual deles vocé gostaria de ser? Por qué?

Algum deles é parecido com alguém que vocé conhece?

Vocé faz alguma coisa ou fala da mesma forma que os persona-
gens do desenho fazem e falam? Usa algum acessorio ou brinca
com algum brinquedo igual ao personagem da TV?

Quais sdo os personagens que representam o bem e o mal?
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Quanto a linguagem:

Quem e quando aparece de perto ou de longe na TV?

Eles aparecem de corpo inteiro, junto com outras coisas ou sozi-
nhos?

Eles aparecem lentamente ou bem rapido na tela da TV?

O que eles falam? Vocé entende todas as palavras?

O que vocé sente ao assistir a esse desenho?

5. Levar os alunos a perceberem o quanto os desenhos podem in-
fluenciar no modo de pensar e agir e como se deve preservar a
identidade, sem querer ser ou viver como os personagens de
desenhos.

6. Incentivar os alunos a escreverem outro final para o desenho
preferido a que acabaram de assistir, podendo acrescentar per-
sonagens e alterar caracteristicas de outros. Se preferirem, os
alunos podem representar através do desenho.

Atividade 6: Recortando a imagem
M Objetivo

Familiarizar os alunos com a linguagem audiovisual, bem como
0s movimentos de camera e os enquadramentos da imagem foto-
grafica e televisiva, conduzindo-os a perceber os diferentes pontos
de vista pelos quais uma histéria pode ser contada, de acordo com

as intengdes do diretor ou do fotdgrafo.
B Materiais e recursos

P Computador com internet e projetor multimidia

P Programas de TV, fotografias e filmes
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H Etapas propostas

1. Solicitar aos alunos que tragam fotos da familia para a escola.

2. Selecionar algumas fotos da internet e projeta-las para que os
alunos percebam como cada pessoa esta enquadrada na foto-
grafia: se esta de corpo inteiro, apenas a metade, somente o ros-
to, se esta de corpo inteiro junto com outras pessoas.

3. Organizar um circulo com os alunos para que as fotos trazidas de
casa possam ser vistas por todos os colegas.

4. Solicitar aos alunos que observem a forma (enquadramento)
como as pessoas aparecem nas fotografias.

Tipos de enquadramentos

PLANO MUITO GERAL (PMG)

E o plano que ndo tem qualquer limite, é bastante geral. Contém,

g | essencialmente, o ambiente. O elemento humano quase que nao é
o A (| visivel naimagem.
B
| Y

Este plano também se centra no ambiente. Apesar disso ja se vé o
elemento humano na imagem. Este plano ja contém alguma agdo
apesar de o ambiente ainda prevalecer.

PLANO AMERICANO (PA)
©
— Neste plano, apesar do ambiente estar presente, o contetido princi-
pal é a accdo das personagens.
(.}r A O limite inferior da imagem corta o ser humano pelo meio da coxa.
I
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PLANO MEDIO (PM)

O ambiente ndo surge neste plano. Este plano caracteriza-se funda-
mentalmente pela agdo da parte superior do corpo humano. O plano
é cortado pela cintura. Este plano é considerado um plano intermédio
S
D

entre a agao e a expressao.

PLANO PROXIMO (PP)

Este plano é cortado pouco abaixo das axilas. Permite, por exem-
plo, imagens de alguém a fumar, cortando totalmente o ambiente
em redor. Este tipo de plano privilegia o que é transmitido pela
expressdo facial.

o

GRANDE PLANO (GP)

Este plano é a expressdo na sua maxima importancia. E um plano
cortado pela parte superior dos ombros. Retira a acdo e o ambiente
@ da imagem.

MUITO GRANDE PLANO (MGP)
7 N

. . Plano de expressio exagerado.E um plano que, ao ser cortado pelo
queixo e pela testa, permite que seja aumentada a carga emotiva da
imagem para o telespectador.

\\/}

PLANO DE DETALHE (PD)

Este plano foca apenas parte de um corpo, desmontando assim o

. . corpo humano. Permite também que seja aumentada a carga emo-
tiva da imagem, ao focar, por exemplo, os olhos a chorar.

Fonte: http://filmagem.blogspot.com/
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5. Fotografar os alunos de diferentes enquadramentos. Se for pos-

sivel, permitir que eles fotografem com celular ou com camera
fotografica os proprios colegas, também fazendo diferentes en-
guadramentos.

. Projetar as fotos para que todos os alunos possam observar que

o enquadramento de cada colega na fotografia surgiu a partir da
intencdo do fotdgrafo de querer valorizar mais o rosto, o corpo
todo ou o lugar onde a pessoa estd. Explicar que na TV, no cine-
ma e na histdria em quadrinhos utiliza-se a mesma técnica, inde-
pendentemente de ser uma imagem estdtica ou em movimento.

Explicar aos alunos que na televisdao ou no cinema antes de as
imagens serem captadas existe um roteiro que prevé como a his-
téria serd contada. Apds, pode-se fazer o desenho dos persona-
gens para saber como sera o enquadramento que chamamos de

[ D TN

storyboard.

Storyboardy

Todo filme, seja feito para um comer-
cial de TV, seja para uma novela, série de
TV ou mesmo um filme longa-metragem,
tem em comum que antes de ser finali-
zado é visualizado por uma sequéncia de
qguadrinhos, muito parecida com as his-
térias em quadrinhos. A essa sequéncia
chamamos de storyboard, um projeto de
uma sequéncia de cenas cinematografi-
cas muito utilizado na publicidade, ani-
macdo e em cinema em geral. A primeira
vista, um storyboard parece uma histéria
em quadrinhos. Apesar de ndo ser uma
HQ propriamente dita, por ndo possuir
baldes nem se destinar a reproducao,
reserva as caracteristicas de divisdao de
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acdo em quadros. E um filme contado em quadros, que é utilizado

para a producdo do comercial. Pode-se dizer também que é um

rascunho do roteiro em imagens ou desenhos.
http://pt.wikipedia.org/wiki/Storyboard

8. Projetar para os alunos o trecho de um roteiro do programa
Mundo da Leitura nos anexos, juntamente com um modelo de

storyboard, para que os alunos tenham uma referéncia.

9. Selecionar um trecho pequeno de algumas histérias para que os
alunos possam criar o seu storyboard. Eles também poderdo
criar sua propria historia em sequéncia de imagens para depois
apresenta-las aos colegas. O professor também podera distribuir
livros de histérias infantis representados através de imagens,
para que os alunos criem um roteiro guiando-se pelas ilustra-
¢Oes. Outra opgao é distribuir algumas tiras da Turma da M6-
nica, que também podem ser encontradas no site: http://www.
monica.com.br/index.htm, para que os alunos criem um roteiro

tendo a sequéncia de ilustracGes das tiras como referéncia.

Atividade 7: Efeitos sonoros
W Objetivo

Desenvolver a percepcdo auditiva dos alunos apresentando fil-
mes e desenhos animados que explorem sons e trilhas musicais que
complementam a imagem no cinema e na televisdo.

B Materiais e recursos

P Computador com internet e projetor multimidia

P Objetos para a exploragdo de sons
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34

» Filmes Harry Potter e A era do gelo
» Harry Potter e a cdmara secreta — Warner - 2002
» Era do Gelo 3 —Fox filmes - 2009

B Etapas propostas

1. Convidar os alunos para assistir a desenhos animados e a trechos de
filmes como Harry Potter, A era do gelo, entre outros, levando-os a

perceber os efeitos sonoros que acompanham as imagens.

2 - Exibir apenas as imagens do filme e dos desenhos, sem o som, para
que os alunos percebam a diferenca. Se for possivel, manter ape-

nas a fala dos personagens, sem os efeitos sonoros.

3 - Separar os alunos em grupos e distribuir entre eles histérias do gé-
nero fabulas selecionadas, para que as leiam e proponham efeitos
sonoros para as narrativas. Outra sugestdo é gravar o texto de uma
histéria sem efeitos sonoros e apresentar aos alunos a narragao
gravada para que possam criar sons. A professora também poderd
exibir o video de alguns filmes ou desenhos animados sem o som,
para que os alunos criem as falas dos personagens e os efeitos so-
noros para serem gravados e depois exibidos, juntamente com as

imagens.
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ANEXOS

ANEXO 1

A arte do storyboard

Spacca

Storyboard é um filme contado em quadros, um roteiro dese-
nhado. Lembra uma histéria em quadrinhos sem baldes. Mas existe
uma diferenga fundamental: apesar da semelhanga de linguagem
e recursos graficos, uma histéria em quadrinhos é a realizacdo de-
finitiva de um projeto, enquanto que um storyboard é apenas uma
etapa na visualizacdo de algo que sera realizado em outro meio. O
story é um desenho-ferramenta, um auxiliar do cineasta. Eisens-
tein, Fellini e Kurosawa desenhavam seus proprios stories.

Na verdade, existe o storyboard que acompanha a producdo
de um filme, mais propriamente chamado shooting board, e o
storyboard utilizado na fase de criacdo e no esforco de venda de
um filme, mostrado e discutido junto a clientes e patrocinadores.

Assim, um storyboard cumpre trés funcdes: 1) ajuda os criado-
res a visualizar a estrutura do filme e discutir a sequéncia dos pla-
nos, os angulos, o ritmo, a légica do filme, as expressdes e atitudes
dos personagens; 2) ajuda a apresentar o roteiro para os respon-
saveis pela aprovacao e liberacdo de verbas; 3) orienta a produgéo
do filme, lembrando aos realizadores o que realmente foi aprovado
pelo patrocinador ou cliente.
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Aqui, o story serve
de documento firmado
entre quem paga e quem
faz. Na publicidade, o
storyboard era presen-
¢a infalivel em todas as
grandes campanhas que
envolviam filmes para
TV, junto com seu paren-
te préoximo, a “mancha
de layout” (desenho de
anuncio ou qualquer
material de campanha,
colorido com pinceladas
rapidas e sugestivas). Ha

uma década o uso do

story estd em declinio. Hoje em dia existem muito mais recursos

visuais para simular o resultado final de um filme, para fins de apre-

sentacdo. A internet e os bancos de imagens sdao uma fonte aparen-

temente infindavel de “pedacos da vida” com que sdo montadas as

mensagens de consumo. Alguns toques de Photoshop ou programa

similar de tratamento de imagem, e obtém-se uma representacao

préxima de como vai ficar o filme depois de pronto (ou o anuncio

impresso). O ilustrador de agéncia, “manchador” ou layoutman, en-

frenta essa concorréncia desde entdo. O mercado ficou menor; em

contrapartida, parece que ha menos profissionais habilitados para

este trabalho, capazes de materializar um roteiro numa linguagem

narrativa adequada, nos prazos que a publicidade exige. Portanto,

este acaba sendo um trabalho bastante especializado, raro e bem

pago. Enquanto os programas simuladores de desenho n3o conse-

36

1 E 2 ENSINO FUNDAMENTAL.indd 36

22/06/2010 14:45:24



T [ [ ] ® [ D TN

guirem fazer nada melhor do que bonecos parecidos com o Falcon
(quem se lembra?), o ilustrador, artesao antiquado da Era de Ouro
da publicidade, sobrevivera. (No préximo artigo: andlise da lingua-
gem e da técnica do Storyboard e da “mancha de layout”, a arte da

“imprecisdo sugestiva”).

http://www.spacca.com.br/educacao/storyboard.htm
ANEXO 2

Entrevista: Rio Midia
no ar

RIO MIDIA - Quais sdo os principais dados que a pesquisa traz

a tona? O que a senhora destacaria?

Vania Lucia - Em relacdo a programacao existente, as prefe-
réncias das criancgas recaem na programacao especifica para crian-
¢as. Em primeiro lugar, os desenhos (40%), geralmente inseridos
em programas para criangas e com apresentador. Em segundo lu-
gar vém as telenovelas (20%). Em terceiro, o programa infantil ge-
ralmente sem desenhos (16%). A seguir, os programas de humor
(11%). Também se constata o inicio do interesse por jornais que é
o programa preferido pelos adolescentes. Os adolescentes optam
primeiro por telejornais (22%) e, em segundo lugar, pelas novelas
(16%). Apreciam também desenhos (9%) e filmes (8%) que empa-
tam com esporte que é seguido por seriados, reportagens e pro-

gramas de humor. Embora haja muitas diferencas entre criangas e

adolescentes, ha convergéncia no repudio a violéncia como o mais

abomindvel aspecto da programacao existente e na preferéncia em
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segundo lugar por telenovelas. Em relacdo a nova programacao
proposta por — e para — criangas e adolescentes destacam-se 0s
filmes (14%), os desenhos animados (13%), a telenovela (11%), os
informativos (10%) seguidos por educativo/escola, meio ambiente,
comédia/humor, esporte, clipes musicais, programas interativos

para criangas e para adolescentes, entre outros.

RIO MIDIA - A senhora também solicitou as criangas e aos
adolescentes que desenhassem storyboards, nos quais expressas-
sem como seria um programa feito por eles. Foi constatado que
muitos formatos apresentados se mostraram parecidos com os

que ja existem. O que isto revela?

Vania Lucia - A semelhanca entre formatos mostra que a pro-
gramacao a que assistem constitui a referéncia principal de pro-
gramacao de televisdo e que isto influencia suas propostas. Mas
apenas 10% dos sujeitos afirmaram ndo ser necessario mudanga
alguma. A diferen¢a fundamental entre a programacgao existente
e a que propdem é que essa nova se volte preferencialmente para
audiéncias de criancas e adolescentes, para eles préprios. Eles se
incluem na programagao com autores, diretores, apresentadores,
atores, com suas préprias imagens e vozes contracenando com fa-
miliares, amigos e colegas em cendrios cotidianos ou imaginarios.
A violéncia perde espagco em toda a programacdo e deixa de ser
espetaculo. Entra comédia, humor e meio ambiente. Nas propos-
tas das criancgas destacam-se pequenas narrativas, ndo isentas de
conflitos, mas em que todas as dificuldades sao superadas no final.

Diminuem a intensidade dramatica das novelas. Nas narrativas dos

adolescentes ndao é comum soluc¢des reconfortantes, mas, sim, pro-

vocagoes de discussao, reflexdao. O resultado final revela uma TV
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comprometida com os interesses das criangas e dos adolescentes
de divertir, de aprender sobre si e sobre o mundo e de participar da

produc¢ado audiovisual.

RIO MIDIA - Sua pesquisa ratifica alguns dados estatisticos
divulgados no ano passado pelo Ibope. Segundo o instituto, os
programas mais assistidos pelas criancas e adolescentes durante
as férias foram as novelas, os filmes e os programas de humor. Ou
seja: programag¢ao noturna, voltada para os adultos. No univer-
so pesquisado pela senhora, como acontece esta audiéncia das
criangas? Ela é feita na companhia dos pais? Por que a senhora
afirma que os pais e os responsaveis devem assistir a TV junto aos

seus filhos?

Vania Lucia - Sobre esta pesquisa do Ibope ha um artigo da
professora Regina Assis [educadora e presidente da MULTIRIO], no
site do RIO MIDIA, que faz uma andlise interessante da preferéncia
das criangas por programas com narrativa e humor e que também
chama atencgdo para a responsabilidade dos pais na decisdao do que
é assistido. Em nossa pesquisa, observamos que 45% do grupo de
criancas e adolescentes assistem a TV na companhia da familia e
36% sozinhos. E 3 noite que 50% deles mais assistem a TV. Quan-
do perguntamos as criangas sobre o programa mais assistido geral-
mente citam novela de adulto. Mas quando perguntamos sobre o
gue mais gostam, sempre indicam um programa dirigido as crian-
¢as, como o desenho. Se a crianga assiste a novela com o pai ou a
made, os comentarios do adulto, a conversa com a crianca durante

a recepcdo, podem ajuda-la a elaborar uma leitura mais tranquila

dos conflitos do mundo adulto. Se a crianga assiste a TV sozinha, os

pais devem procurar dialogar com ela sobre o que foi assistido e
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ajudar na sele¢do das melhores opgdes. Se nao existem opgdes, os
pais, como cidadaos, devem cobrar das emissoras mais e melhores

programas para as criangas.

RIO MIDIA - Como a senhora avalia a programacdo da TV bra-
sileira e em especial aquela voltada para as criangas e os adoles-

centes?

Vania Lucia - A narrativa, o contar histdorias € uma ancestral
atracdo humana. Concordo com a professora Regina Assis [educa-
dora e presidente da MULTIRIO] sobre a importancia da narrativa
audiovisual de histdrias para seres humanos de qualquer idade. De-
fendo a producgao de programas com inten¢ao educativa, mas que
sejam atraentes, divertidos e que articulem educacgao e entreteni-
mento. Preocupa-me a telenovela para adulto sendo assistida pelas
criangas por falta de opg¢do para essas ou por escolha do adulto.
Em 2000, o programa mais assistido no hordrio nobre era a novela
“Lacos de Familia”, mas as criangas afirmaram que preferiam ver de-
senhos e programas especificos. No ano de 2000, como havia mais
op¢Oes de programacao infantil, a novela ficou em terceiro lugar na
preferéncia. Mas aspectos relacionados a “Lacos de familia”, como
doengas e a alta intensidade dramatica dos conflitos, apareceram
nas respostas das criangas como conteldos que ndo gostavam de
ver. Uma crianga de oito anos escreveu que se fizesse uma novela
para as criancas, ela ndo seria “tao triste, tdo romantica e tdo emo-
cionante” como “Lagos de Familia”. Em 2005, esta novela foi exibida
no horario da tarde quando as criancas ndao tém a companhia dos

pais nem algumas opg¢des de programa infantil que havia em 2000.

A programacao infantil foi reduzida a mais da metade no periodo de

2000 a 2005. De um modo geral, o programa destinado as criancas
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ou aos adolescentes ainda que ndo tenha uma intencdo educativa
explicita demonstra um cuidado de respeitar os direitos fundamen-
tais dessas audiéncias. Pesquisa da Agéncia de Noticias dos Direitos
da Infancia (Andi), coordenada por Veet Vivarta, sobre programa-

¢do para adolescentes, revelou essa preocupagao.

RIO MIDIA - Que lugar a TV ocupa no cotidiano das criangas
entrevistadas? O resultado seria parecido caso a senhora tivesse

entrevistado alunos de escolas particulares?

Vania Lucia - Em seus roteiros, as criangas travam um didlogo
criativo e afetivo entre a TV e o seu cotidiano. A TV esta presente
nas experiéncias cotidianas e no imaginario das criangas. Desperta
nelas o desejo de querer estar na TV, de ser visto, de ser ouvido, de
produzir programas. Para a maioria dos sujeitos da nossa pesquisa,
0 acesso a diversdo e a informacdo mididtica se restringia a televi-
sdo aberta. Creio que o estudante que tem mais op¢Ges midiaticas,
como canais de TV a cabo, internet, videogames, apresenta —em sua
relacdo com televisao aberta — aspectos distintos do que aqueles

gue ndo as tém.

RIO MIDIA - E a escola? Como ela fica neste cenario? O que a
senhora observou? A TV chega as escolas? Ela é utilizada? De que

forma? Os professores se preocupam com esta interface?

Vania Lucia - A escola esta muito presente nos roteiros que
criancas e adolescentes elaboram. As crian¢cas demonstram uma

aproximacao afetiva com a escola, com os professores e com os cole-

gas. Os adolescentes propdem relacionar tevé a escola, articulando

entretenimento e conhecimento. Defendem programas envolventes,
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que incentivem os jovens ao estudo e mostrem temas que sdo tra-
balhados em sala. Atribuem sentidos distintos a instituicdao escolar e
a televisdo, sem oposicdo. Desafiam a articulagdo entre o entreteni-
mento e os interesses escolares dos estudantes. Os professores estao
cada vez mais conscientes da responsabilidade de educar. Em 2000,
54% das criangas afirmaram que pelo menos uma professora havia
comentado sobre algum programa de TV. Em 2005, 94% das criangas
responderam afirmativamente. Ha professores que orientam sobre
0 que nao assistir e o que assistir. Os adolescentes destacaram o uso

pedagdgico de programas informativos por professores.

RIO MIDIA - A senhora apresentou este trabalho recentemen-
te no congresso de Comunicag¢do e Educagdo, na Universidade de
Huelva, na Espanha. De que forma este debate vem sendo discuti-
do na Europa?

Vania Lucia - A discussdo sobre televisdo de qualidade foi o tema
principal do congresso. Vale lembrar que a Europa foi o bergo do mo-
delo de televisao publica. Compartilhamos a mesma preocupacdo em
relacdo a necessidade de fomentar uma televisdo de qualidade que
desempenhe as fungdes conjuntas de entreter, informar e educar as
criancas e os jovens. Reformas educativas de integracdo curricular
da televisdo na educacdo avangaram a discussdo sobre televisdo e a
escola. O grupo Comunicar (www.comunicar.com), organizador do
congresso, € um dos mais atuantes na dinamizacdo desta integracao
nas escolas e busca envolver familias, associacGes de telespectado-
res, autoridades educacionais e os préprios meios. O diretor deste
grupo, professor Ignacio Aguaded, tem mostrado em seus trabalhos

ser possivel e necessario desenvolver a “competéncia televisiva” na

escola, na familia, e nos proprios meios, mediante o comprometi-
mento social de todos os responsaveis.

Fonte: http://www.multirio.rj.gov.br/riomidia

42

1 E 2 ENSINO FUNDAMENTAL.indd 42 @ 22/06/2010 14:45:25



ANEXO 3

O gue é um roteiro

O roteiro é um texto diferente dos que estamos acostumados
a ler nos livros. Ele também conta uma histdria, mas é escrito para

ser filmado, e ndo para ser publicado.

O roteirista de cinema escreve tendo em mente o diretor, os
atores e tantas outras pessoas que vao trabalhar para transformar
a sua histdéria em filme, e ndo os leitores comuns, criangas ou adul-

tos, que vao a livraria ou a biblioteca atras de um bom livro.

Ponto de partida para a realizacao de um filme, o roteiro é uti-
lizado durante todo o processo, até o filme ficar pronto. As equipes
gue planejam a filmagem convidam os atores para participar do
filme, constroem os cendrios e desenham os figurinos se orientam
por ele.

Durante a filmagem, o roteiro é acompanhado atentamen-
te por todos, pois explica cada cena e traz falas dos personagens.
Quando as filmagens terminam, ele continua servindo de guia para
as pessoas que vao montar o filme, inserir os ruidos e a trilha sono-

ra e fazer os efeitos especiais.

O roteiro tem um formato particular. Nao é um texto corrido,
com paragrafos encadeados, nem respeita as regras de utilizacao
de letras maiulsculas e minusculas que aprendemos na escola. Ele é

mais esquematico a cada profissional que dele fara uso.

As vezes, o roteirista inclui sugestdes ao diretor sobre o modo
como a cena deve ser filmada ou sobre efeitos sonoros e musica
gue julga relevantes para a cena, mas esse nao é seu objetivo prin-
cipal.
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O mais importante é que o roteiro traga uma boa histoéria....]

O roteiro se divide em cenas e ndo em capitulos. No inicio
de cada cena ha o cabecalho, que diz onde a cena vais ser
filmada. O cabecalho é escrito com poucas palavras e em le-
tras mailsculas, para agilizar a leitura.

Se o roteirista quiser dar mais detalhes da cena, ele o
faz logo apds o cabegalho, em letras minusculas. Mas ele so
deve escrever o que achar realmente importante, pois cabe
a outros profissionais decidir como irdo transformar a histé-
ria do roteiro em filme.

O roteiro traz ainda a fala de todos os personagens e,
guando o roteirista julga importante, o sentimento ou acao
que acompanham a fala. Os atores ndo inventam o que di-
zem no filme: quem faz isso é o roteirista. Eles leem, deco-
ram e ensaiam os os didlogos ja escritos. As vezes mudam
uma coisa ou outra, mas quase tudo o que dizem estava es-

crito no roteiro.

ANEXO 4

Roteiro - Programa Mundo da Leitura
Episddio 57

Quadro - Dia de gato

TOCA DOS RATOS. RATAZANA ESTA DIANTE DO COMPUTADOR, E LE EM VOZ
ALTA UM E-MAIL ENVIADO PARA ELA POR DOM RATAO:

R: RATAZANA, MINHA ODIOSA AMIGA
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FIQUE SABENDO QUE O TEU PLANO PARA IMPEDIR O CASAMENTO DOS
GATOS FRACASSOU PORQUE O IMPRESTAVEL DO RECO-RECO DEVOROU A FOTO
QUE DEVERIA MOSTRAR AO PADRE. MELHOR ABRIR O OLHO COM ELE.

UM ABRACO DO SEU FIEL COLEGA
DOM RATAO

MAS SERA POSSIVEL!? ENTAO, QUER DIZER QUE ESTOU SENDO APUNHA-
LADA PELAS COSTAS PELO MEU PROPRIO AJUDANTE?! SERA QUE ELE ESTA SE
BANDEANDO PARA O LADO DO GALI-LEU? AH, MAS EU VOU TIRAR ESSA HISTO-
RIA A LIMPO, TINTIM POR TINTIM, ASSIM QUE AQUELE RATO GAGO VOLTAR A
PISAR NA MINHA TOCA. AH, SE VOUL!...

CORTA PARA MUNDO DA LEITURA. NATALIA E BORRALHEIRA ESTAO SENTA-
DAS A MESA, COLOCANDO AS FOTOS DO CASAMENTO DOS GATOS NO ALBUM
PRESENTEADO PELA RATAZANA.

N: ESTA FICANDO LINDO ESSE ALBUM DO CASAMENTO DE VOCES, NAO E
MESMO?

B: E, SIM. MAS TEM UMA COISA QUE AINDA ME INCOMODA...
N: E O QUE E, POSSO SABER?
B: QUE ESSE ALBUM SEJA UM PRESENTE DA RATAZANA...

N: AH, SEI. PELO JEITO, VOCE NAO ACREDITA MESMO QUE ELA SE REGE-
NEROU...

B: E VOCE, ACREDITA?

N: PRA FALAR A VERDADE, EU NAO SEI O QUE PENSAR. AINDA OUTRO DIA,
VI NA TELEVISAO QUE A RATAZANA ABRIU UMA ORGANIZAGAO NAO GOVER-
NAMENTAL PARA PROTEGER OS RATOS DE RUA. PARECE UM BOM SINAL, NAO
PARECE?

B: TALVEZ... OU ENTAO E SO UMA CORTINA DE FUMAGA PARA ENGANAR
OS TROUXAS...

N: PODE SER. MAS, 1SSO, SO O TEMPO NOS DIRA.

B: E, E EU TENHO A IMPRESSAO QUE NAO PRECISAREMOS DE MUITO TEM-
PO PARA DESCOBRIR A VERDADE.

N: POR QUE VOCE DIZ ISSO?

B: BEM, MINHA INTUICAO ME DIZ QUE A RATAZANA VAI CRUZAR NOSSO
CAMINHO MAIS CEDO DO QUE A GENTE ESPERA.

N: SERA MESMO?
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CORTA PARA RATAZANA E RECO-RECO, NA TOCA, NO MEIO DE UMA DIS-
CUSSAO.

RR: MAS, CHEFI-FI-FINHA!

R: NAO TEM CHEFINHA, NEM MEIA CHEFINHA. COMO E QUE VOCE FOI CO-
MER AQUELA FOTOMONTAGEM QUE EU TINHA FEITO PARA IMPEDIR O CASA-
MENTO DO GALI-LEU E DA BORRALHEIRA?

RR: EU ESTAVA COM FO-FO-FOME, E NAO TINHA NA-NA-NADICA DE NADA
PRA COMER. MAS COMO VOCE SO-SO-SOUBE QUE EU COMI A FO-FO-FOTO?

R: EU TENHO MEUS RATOS, QUER DIZER, MEUS INFORMANTES POR TODA
PARTE, MEU GAGUINHO. E ACHO QUE O TEU ATO FOI DE ALTA TRAIGAO.

RR: E O QUE QUER DI-DI-DIZER ISSO, CHEFI-FI-FINHA?

R: QUER DIZER QUE VOCE FALHOU COMIGO, E NAO CONSIGO NEM MAIS
ESCUTAR A TUA VOZ. DE HOJE EM DIANTE, NAO PRONUNCIE UMA SO PALAVRA
NA MINHA PRESENCA.

RR: SIIIIM, CHEFI-FI-FINHA.
R: CALADO!
RR: TA-TA-TA BOM. MAS ATE QUANDO?

R: CALADO! EU SO QUERO ESCUTAR A TUA VOZ, DE NOVO, QUANDO EU
PERDOAR A TUA TRAIGAO.

RR: TU-TU-TUDO BEM...
R: CALADO! OU EU VOU TER QUE AMORDACAR A TUA BOCA?

RECO-RECO ACENA QUE NAO COM O INDICADOR DIANTE DA BOCA BEM
FECHADA.

R: MELHOR ASSIM. AGORA, VAMOS VISITAR O GALI-LEU E A BORRALHEIRA,
PARA VER O QUE ACHARAM DO PRESENTE DE CASAMENTO QUE ENVIEI PARA
ELES. PENA QUE VOCE NAO POSSA FALAR COM O TEU AMIGO GALI-LEU... POR-
QUE VOCE... VOCE... JA SEI, VOCE FICOU AFONICO, PERDEU A FALA, COITADINHO!
E ISSO ATE E BOM, PORQUE VOCE NAO VAI PODER FALAR BESTEIRA, NEM VOL-
TAR A ESTRAGAR OS MEUS PLANOS. ENTAO, SIGA-ME, E BOCA FECHADA, HEIN,

QUE EM BOCA FECHADA NAO ENTRA MOSCA.
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